Программа курса 
“ Разработка приложений на Java под Android ”
летняя школа программирования Eltex 2014 .
Темы занятий:

Лекция 1. 

Введение.

Установка и настройка среды разработки Eclipse и SDK Tools

Создание AVD. Первое приложение. Структура Android-проекта.

Элементы экрана и их свойства

Layout-файл в Activity. XML представление. Смена ориентации экрана.

Виды Layouts. Ключевые отличия и свойства.

Layout параметры для View-элементов. 

Работа с элементами экрана из кода

Уроки 1-8  http://startandroid.ru/ru/uroki/vse-uroki-spiskom

Лекция 2. 

Обработчики событий на примере Button.

Оптимизация реализации обработчиков. 

Папка res/values. Ресурсы приложения. 

Логи и всплывающие сообщения

Создание простого меню.

Меню, группы, порядок. MenuInflater и xml-меню. 

Контекстное меню.

Программное создание экрана. LayoutParams.

Создание View-компонент в рабочем приложении.

layoutParams в рабочем приложении.

Уроки 9-20  http://startandroid.ru/ru/uroki/vse-uroki-spiskom

Практика 1.

Разработать пользовательский интерфейс согласно схемам.

Лекция 3. 

Создание и вызов Activity.

Intent, Intent Filter, Context – теория.

Activity Lifecycle. В каких состояниях может быть Activity.

Activity Lifecycle, пример смены состояний с двумя Activity.

Task. Что это такое и как формируется.

Intent Filter – практика
Action из Intent.

Extras - передаем данные с помощью Intent.

Вызов Activity и получение результата. Метод startActivityForResult 

Подробнее про onActivityResult. Зачем нужны requestCode и resultCode.

Зачем у Intent есть атрибут data. Что такое Uri. Вызов системных приложений. 

Поведение Activity в Task. Intent-флаги, launchMode, affinity.

Уроки 21-32, 116 http://startandroid.ru/ru/uroki/vse-uroki-spiskom

Практика 2.

Разработать простой калькулятор. Весь интерфейс создавать в рабочем приложении без использования xml-layout файлов.

Лекция 4.

Handler. Немного теории. Наглядный пример использования. Простое и более содержательное сообщение. Отложенные сообщения, удаление из очереди, Handler.Callback. Обработка Runnable. Несколько способов выполнения кода в UI-потоке.

Уроки 80-85 http://startandroid.ru/ru/uroki/vse-uroki-spiskom

Лекция 5.

AsyncTask. Знакомство, несложный пример. Параметры. Промежуточные результаты  Итоговый результат. Метод get. Cancel – отмена задачи в процессе выполнения. Status – статусы задачи. AsyncTask. Поворот экрана. onSaveInstanceState. Сохранение данных Activity при повороте экрана

Уроки 70, 86-91 http://startandroid.ru/ru/uroki/vse-uroki-spiskom

Практика 3.

Разработать секундомер. При повороте экрана процесс отсчета должен продолжаться.

Лекция 6.

Хранение данных. Preferences. Работа с файлами. 

Preferences - как настройки приложения. PreferenceActivity.

Список, экраны и категории. Управляем активностью настроек (setEnabled). 

Программное создание экрана настроек.

Уроки 33, 71-75 http://startandroid.ru/ru/uroki/vse-uroki-spiskom

Практика 4.

Разработать записную книжку. Записи хранить в файлах. 

Лекция 7. 

LayoutInflater. LayoutInflater для создания списка. Список – ListView Одиночный и множественный выбор в ListView. События в ListView. Список-дерево ExpandableListView. События ExpandableListView. 

Уроки 40-46 http://startandroid.ru/ru/uroki/vse-uroki-spiskom

Лекция 8. 

Обзор адаптеров. Используем SimpleAdapter. SimpleAdapter. Методы SetViewText и SetViewImage. SimpleAdapter. ViewBinder. Кастомизация списка. Создаем свой адаптер. Header и Footer в списках. HeaderViewListAdapter. Spinner – выпадающий список.

GridView и его атрибуты.

Уроки  47-51, 54-57 http://startandroid.ru/ru/uroki/vse-uroki-spiskom
Практика 5.

Разработать собственный адаптер для представления списка записей в записной книге. 

Лекция 9.

Диалоги. TimePickerDialog. DatePickerDialog.

AlertDialog: Title, Message, Icon, Buttons.

AlertDialog.Метод onPrepareDialog. Список.Список с одиночным выбором.

Список с множественным выбором. Кастомизация. Обработчики и операции.ProgressDialog. Touch - обработка касания. MultiTouch - обработка множественных касаний.

Уроки 58-67, 102-103 http://startandroid.ru/ru/uroki/vse-uroki-spiskom
Практика 6

Использовать диалоги даты и времени для модификации параметров записи в записной книге. Разработать свой диалог подтверждения удаления записи.

Лекция 10.

Fragments. Lifecycle. Динамическая работа. Взаимодействие с Activity.

ActionBar. Размещение элементов. Навигация - табы и выпадающий список. ListFragment - список. DialogFragment - диалог. PreferenceFragment - настройки.

Уроки 104-110 http://startandroid.ru/ru/uroki/vse-uroki-spiskom
Лекция 11.

Fragments Headers. ActionBar - динамическое размещение элементов. ActionMode, как альтернатива контекстному меню.Библиотека Support Library. Зачем нужна и как ее использовать на примере фрагментов. Одно приложение на разных экранах. ViewPager.

Уроки 111-115, 125 http://startandroid.ru/ru/uroki/vse-uroki-spiskom
Практика 7.

Обновление записной книжки. Cделать редактирование настроек на фрагментах. Разрешить пользователю менять размер и цвет шрифта, путь к папке на SD карте. Добавить что-то свое.
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